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To load the cassette: 
SHIFT and RUN/STOP key together Pr 


joystick int 
i ae into 


| screen offers you a ch 
mye: curso} bd bid 


OPTION 7: SEE WORLD RECORDS 
‘in all events, with 


OPTION 8: OPENING CEREMONIES 
| @ Allows you to view the opening ceremonies. 


OPTION! 9:CLOSING CEREMONIES 


n the track. . 


he takeoff line, move the joystick to the RIGHT to 


= Th joystick me vemen s 
joystick RIGHT ‘to jump off th 


mp. 
@ The judges will declare a fault if you move the joystick too late for any of the three 
actions. 


IN” Led on either hal 
rt of ye 


Press the fire button when 
kayaker will paddle once i 


BACK to back up. 
@ LEFT to turn left. 


You must go through each gate properly to negotiate the course without incurring 
penalties. 


@ To block parry) your ‘opponent: 
‘© Move the joystick UP or DOWN to position your foil at the same level as 


your opponent's foil. 
Move your joystick LEFT IGHT to position your foil tothe extreme left or 
right. 


hit on your 


ovement on the field of play, press 


Champion ssi seais 


jrand Champion of the games 


It | world record shieved in pony ever the name of the record-breaker pl: 
byt MER GAN | The re splayed 


be irae to. 


Gamer sree flea pp sent Scott Nelson, 
Kevin Nor fiiaaony ‘and Chuck Sommerville. " } by Michael 


vorzubereiten. Wahlen Sie dann eine von 18 Nationen, die Sie in den Spielen vertreten 
wollen. 


Kampfen Sie in jeder Sportart um die Goldmedaille, Als Zweiter erhalten Sie Silber, als 
Dritter Bronze. Versuchen Sie in jisziplinen so viel c i 
erringen, 


‘SUMMER GAMES II speichert alle Punktzahlen, beachtet die Spielregein und vergibt 
die Medaillenrange. 


Bereiten Sie sich vor, ihe Bestes zu geben! | 'Sterten | Sie zur Medaili Fred mit SUMMER 
GAMES It 


PROGRAMM laden: 


1.Diskettenbetrieb: 


Diskette mi der Seite 1 nac! fwerk. Wenn die D: 
gewendet werden muB, wird die entsprechende Weisung Uber den Bi 
‘ausgegeben. 


im erstmaligen Laden mu8 die Kassette mit dem Etikett nach oben inden 
korder gelegt werden. Auf jeder Kassettenseite befinden si i 
Das Programm fordert Sie rechizei ig 


treffen. 


OPTION 1 - St 


_ Mit Druck auf den Feuerknopf kehren Sie ins Mend zuriick. 


Option 8 - Eréffnungszeremonie 


Die Eroffnungszeremonie wird noch einmal gezeigt. 


Spon 9 - SchluBfeier 
SchluBfeier wird gez 


Drei prung ~ 
flieBenden Elemente: ese 


” rechts, um der 
*Wenn Sie! 
um zu springen, 


— SchlieBlich 


Der Einer ist die anstre gendste Ruderdi E 
i eit, damit 
erscheint. 
in einzelner 


rogramm den Spieler auf, den 
Countdown. 


i cero nach 


srt, sollten Sle dlesa Sparen sundchet 
Druicken Sie den Feuerknopf am Ende des Rennens, damit die S| 
weitergehen. 


Riaoge ist der | Fuuderer, mit des schnellsten Endzeit, 


Solange Sie den Joystick nach links hi 
Joystick wieder loelaveare rastet der Flugwinkel ein, wodurch 
rd. 


fliegt nur hoch und fallt dann wieder aan 
Trainieren Sie diese Disziplin, damit Sie den optimalen Winkel herausfinden. 


d ungulti 
nur der weitest Wurf zahit. Driicken Sie nach jedem versuch 


‘Sieger ist, wer den weitesten Wurf eufweisen kann. 


Geschicklichkeit und rea 
Champion kann fallen oder den 


Halten Sie die Ziigel fest in der Hand und geben Sie Obacht. Die Mauern bergen die 
gréBten Gefahre: 


jen Feuerknopf und der Countdown beginnt. W 
dricken Sie den Joystick nach vorn, und das Pferd : 


* 6 Strafpunkte je Sturz (Abwurf) 


* 1 Strafpunkt fiir jede Sekunde, die das Zeit-Lim 
Uberschreitet | 


‘* Joystick nach vorn - Anlauf verkirzen 


* Joystick nach hinten - Aniaufwinkel zur Latte vergroBern 


bitte den Feuerknopf. Wenn Sie nicht drucken, 
Sprung dart wiederholt werden, Sie mUssen den 


ler Runde wird die Latte auf die nachste | 
der als letzter Ubrigbleibt und damit auc 


fms aus. 
jerknopf drucken, begriBen sich die Gegner 


n Augenblick still 
igen, indem Sie den 


wieder in die 


21 ehren 


Feuerknopf des Joysticks in Port 2 
eisten Runden gewonnen hat. 


+ ( (Treffer-Gegentreffer) X 1.000) 


nicht einen Augenblick nachla: 
scheiden kann. 


es gibt dr pen von Toren: 
128) romabwarts normal: Die To 
dui 


Am Ende des Kurses driicken Sie auf den Feuerknop{ um fortzufahren. 


Sieger ist, wer den Kurs in der schnelisten Zeit - einschlieRlich Strafsexunden - 


ziplinen gestartet sind, wird der ‘Champion der Spiele aut 
Is ermittelt. 


Goldmedaille - 5 Punkte 
Silbermedaille - 3 Punkte 


Bronzemedaille - 1 Punkt 
Die Summierung erfolgt : am En 
i tients 


